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Verwendung der mobilen Version vom dfbnet

Schritt 1:

- Ladet Euch die App aus
eurem App-Store

N=
Anmeldung
Schritt 2:
Zum Einloggen die gleichen <
Zugangsdgtgen Wle agm PC Bitte melden Sie sich an I@ DFBnet
verwenden. I
Passwort vergessen
Impressum
Um einen Spielbericht zu 'y

bearbeiten ,Spielplan“ auswahlen

== MELDEN UND TICEERN
Spiele meiner Teams
Tabellen meiner Teams
W FAVORITEN
Meine Teams

€S SPIELBERICHT

Spielplan

.- MEHR
AGB
Hilfe
*iPhone- Ansicht, Android kann ——
leicht variieren

Benutzer abmelden

rsion 2.14.0
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Digitaler Spielbericht

Wahlt nun die Mannschaft aus
(falls Ihr fur mehr als eine

Kurzanleitung

Mannschaft eures Vereins
freigeschaltet seid)

Wahlt dann das Spiel aus, das Ihr

bearbeiten wollt.

Durch Dricken auf

Konnt Ihr das Spiel auswahlen.

Durch Dricken auf;

y,

Bearbeiten

Wechselt lhr in den digitalen
Spielbericht.

= (@) o=
SPIELPLAN o~
nachste Spiele

21/22
r—=—=1
— — D-Junioren |
Ml 11.2021 10:1 — T eo

® ) &
e | saam

SPIELFLAN

SPIELPLAN

nachste Spiele

21/22

13.11.2021 12:30

Spielnummerq
Staffel: EJKK DA Gr|

Wettbewerbstyp: Meisterschaft

T

Staffelnummer: 341567

Einzelspielbericht (neue Version) »
& Spielstatus: Spiel geplant !
[ 2 Spielberichtsstatus:In Planung
@ Torschiltzen:vorlaufig

Bearbeiten
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Bearbeitung des digitalen Spielberichts - VOR dem Spiel

Der digitale Spielbericht enthalt ® spielbericht ‘EJ
E

(analog zur Desktopversion) drei .

~opielverlauf

@ Spielbericht ‘7‘

&

Im Reiter ,Info*: —
\'_‘ m MANNSCHAFTEN SPIELVERLAUF ‘ c

-

- alle Informationen zum Spiel: Saison 21/22 ,
Mannschaftsart D-Junioren
Spielklasse 1.Kreisklasse/Kreisklasse

Wer Gebiet Kreis Darmstadt |
Wettkampf Meisterschaft

Wann P
Staffel oukkL DA I

WO Runde Runde 2

usw Mannschaftsstirke max. 9 min. 6
Ersatzspieler max. 7

Auswechslungen max.

» Spielkennung ] !
Spieltag 2
Begegnung |
Spieldatum
Anstol3 -
Spielende
Spieldauer 60 Min.
Spielberichtsstatus In Planung

Wenn kein Schiedsrichter fir das

Spilcngetagen s, muss lese

vom Heimverein hier nach dem Spiel
elngetragen Werden O Schiedsrichter nicht verdffentlichen
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Bearbeiten der Mannschaftsaufstellung

Die Mannschaftsaufstellungen kénnen

im Reiter ,Mannschaften” bearbeitet
und nach Freigabe beider

Mannschaften ist hier auch die digitale

Passkontrolle moglich.

Der Button ,bearbeiten befindet sich
wenn man die eigene Mannschaft
ausgewahlt hat am unteren Ende der
Seite.

Einpflegen der Teamoffiziellen

Die in der Spielberechtigunsliste
gepflegten Teamoffiziellen kbnnen im
Spielbericht von der Liste ,Gemeldete
Teamoffizielle* auf die ,Trainerbank®
durch Auswahl

F=Y

Ubernommen werden.

Auf der Trainerbank befindliche
Teamoffizielle kbnnen durch Auswahl

ke

wieder entfernt werden.

Jeder Personen auf der Trainerbank
kdnnen weitere Funktionen
zugeordnet werden.

Funktionen mit *, sind /P Trainer®,

Pflichtfunktionen.

Bitte beachtet, dass bei

Heimspielen, der Trainer nicht
Hygienebeauftragter und/ oder
Platzordnerobmann sein kann.

@ Spielbericht ‘?‘

INFO MANNSCHAFTEN

Q

SPIELVERLAUF ‘ c

D-Junioren | 1.Kreisklasse /Kreisklasse | Kreis Darmstadt

@ Aufstellung nicht freigegeben
hd

°=® 'J-Juniorenl 1.Kreisklasse /Kreisklasse | Kreis Darmstadt

Aufstellung nicht freigegeben

@ Spielbericht ‘?‘

Q ‘ INFO MANNSCHAFTEN SPIELVERLAUF ‘ c
D-Junioren | 1.Kreisklasse/Kreisklasse | Kreis Darmstadt
Aufstellung nicht freigegeben

~

[J Teamoffizielle nicht verdffentlichen

Gemeldete Teamoffizielle

' ' SR Assmtent* ' !

Hygiene-Beauftragter®

+ ANDERE PERSON
Trainerbank .H.

SR Assistent *
Hygiene-Beauftragter®, ;
Mannschaftsverantwortlicher*,

Platzordnerobmann *
v v

Der SR-Assistent entspricht dem ,,Nicht-
neutralen SR-Assistent” und muss nur hier
eingepflegt werden!
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Einpflegen der Aufstellung

Die Spielberechtigungsliste muss

g e I ad en we rd en Spielberechtigungsliste
Wi .

- Eintragen der
Rickennummer
Startaufstellung (9 Spieler)
- Markieren von Kapitan und
Torwart

Dafir ~ wahlen, damit sich —
ein Drop-Down Men 6ffnet.

Die Spieler kdnnen dann mittels

Ersatzbank (1 Spieler)

=
=1

in die Startaufstellung

——
. 10 IE
auf die Auswechselbank o f ™

aus der Aufstellung entfernt

Freigeben der Mannschaftsaufstellung

Die Mannschaftsaufstellung ist spatestens 30min vor Spielbeginn frei zu geben, damit eine
Passkontrolle durch den SR/ die Vereine erfolgen kann.

Der Button fur die Freigabe befindet sich im Reiter ,Mannschaften“, wenn man die eigene
Mannschaft ausgewahlt hat, ganz unten.

Sollte die Aufstellung einmal falschlicherweise zu frih freigegeben wurden sein:
- Der SR hat die Moglichkeit, die Aufstellung zu bearbeiten
- Der Klassenleiter kann den Spielbericht zurticksetzen, sodass der Verein die
Aufstellung wieder bearbeiten kann
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Bearbeiten des digitalen Spielberichts - NACH dem Spiel

Nur moglich, wenn beide Mannschaften

Ihre Aufstellung freigegeben haben, 4 Baarbeitung nicht méglich
darum ist dies unbedingt vor Spielbeginn zu Die Aufitelliang der Heim-Mannschalt ist noch nicht frigegeben
prufen. Dée Audstellung der Gast-Mannschaft ist noch nicht freigegeben
Der Button ,Bearbeiten® oder ,Speichern® ist _

immer ganz unten zu finden!

Erfassen des Schiedsrichters

Wenn der SR nicht erscheint oder kein SR
eingeteilt war, diesen spatestens nach dem _
Spiel im Reiter ,Info“ hinzuftigen.

| Schiedsrichter nicht verdffentlichen

»Schiedsrichter hinzufigen“ auswahlen
Einzutragen sind:

- Name

- Vorname

- Verein

Achtung - es ist nur noch die Person einzutragen, die das Spiel leitet.

Linienrichter werden nur als SR-Assistent in der Mannschaftsaufstellung hinterlegt,
nicht mehr im Reiter ,Info®!
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Kurzanleitung

Erfassen des Spielverlaufs

Wenn kein SR erschienen ist oder
keiner eingeteilt war, ist der
Heimverein verpflichtet, den
Spielbericht zeitnah fertigzu-
stellen.

Dazu missen im Reiter
Spielverlauf die nachfolgenden
Angaben gemacht werden.

Der im Reiter ,Info“ eingetragene SR
kann im Pflichtfeld (markiert mit *)
durch Drag und Drop Gibernommen
werden.

Typ des Spielergebnis erfassen

In den weiteren Feldern konnen
weitere Informationen wie z.B.:

- die Nachspielzeit und

- SR-Spesen erfasst werden.

SR Spesen mit 0,00€ erfassen.

=
/ 2. ASSISTENT

_”

@ Spielbericht |?|

Q INFO MANNSCHAFTEN SPIELVERLAUF ‘ c

I

SCHIEDSRICHTER *

Keine angesetzten Schiedsrichter vorhanden v

1.ASSISTENT

4. OFFIZIELLER

SPIELERGEBNIS * Bitte auswahlen ... =

BEGINN * ENDE *

NACHSPIELZEIT
1 HALBZEIT 2. HALBZEIT
- & Regular - &
SPIELFELD * @ i0. O nio.
SCHUHE * ® i0. O ni0.
SPIELERPASSE * (@ 1.0 O nio.

Schiedsrichterkosten

FAHRTKOSTEN *
SR-/SRA-SPESEN * €

GESAMT 3
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Erfassen von Ein- und Auswechslungen

Im Fenster Ein- und Auswechslungen
mussen ab der E-Jugend und aufwarts alle
Spieler eingewechselt werden, die
mitgespielt haben.

Dazu wahlt man den entsprechenden Button.

Auf Kreisebene ist es ausreichend den
»Eingewechselten Spieler” zu erfassen
und das Feld ,,Ausgewechselter Spieler*
frei zu lassen.

Dies ist mdglich, da bei Meisterschafts-
/Pokalspielen in den Jugendspielklassen auf
Kreisebene bis zu 4 Spieler beliebig oft aus-
und wieder eingewechselt werden kdnnen.

................................

n—; (26) bromr = = 5
~ Richtig 5

| MANNSCHAFT *

- v

EINGEWECHSELTER SPIELER *
(26)

AUSGEWECHSELTER SPIELER

Keine Angabe v

| SPIELMINUTE

=0 4 - +

NACHSPIELMINUTE

Ein- und Auswechslungen

+ WECHSEL HEIM + WECHSEL GAST

Richtige Eingabe der Wechsel:
ohne Angabe ausgewechselten Spieler

kein Spieler ausgewihit 4—
~
MANNSCHAFT *

_ v

EINGEWECHSELTER SPIELER *

Bitte auswahlen -

AUSGEWECHSELTER SPIELER

Keine Angabe -

SPIELMINUTE

- 4 - -

NACHSPIELMINUTE

r
1
1
1
]
1
]
]
I
I
]
I
|
I
1
I
1
I
I
1
I
1
1
1
1
I
1
]
]
I
I
|
I
|
I
|
I
I
I
I
I
1
1
L

A Bitte fullen Sie die Pflichtfelder aus.

+ WECHSEL HEIM + WECHSEL GAST

"""""""" iac .—.(9)
o ) (13) —)

'‘FALSCH .

; MANNSCHAFT *

L S

! EINGEWECHSELTER SPIELER *

‘
:
‘
]
‘
'
i
‘
' ‘
' (9 :
T ¥ .
' ]
: i
| AUSGEWECHSELTER SPIELER :
' ]
(13)
: " i~ |
: '
: ‘
| SPIELMINUTE NACHSPIELMINUTE :
: ‘
' ‘
: = 11 + e + :
,

Falsche Eingabe der Wechsel:
mit Angabe ausgewechselter Spieler
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Unter Bemerkungen kdnnen Informationen
fur die Klassenleiter hinterlegt werden:

,Z.B. Spieler Nr. 8 Heim kein Bild & keine
Legitimation®

Bitte denkt daran, dass lhr zur Passkontrolle
verpflichtet seid.

Erfassen von personlichen Strafen.

Strafen werden mit Zeitpunkt, Art der Strafe
und Grund angegeben.

Analog werden Strafen fur Teamoffizielle
erfasst.

Erfassen von Torschitzen

Torschiitzen missen ab der D-Jugend
erfasst werden.

Um einen Torschulitzen zu erfassen wahlt
man ,+ Tor Heim“ oder ,+ Tor Gast"

- Spieler auswéhlen

- Art des Tors auswéahlen
und

- Spielminute erfassen

(O besonders faires Verhalten

SONSTIGE BEMERKUNGEN

Strafen fiir Spieler

40
----------------------------------------------------------
(5)
L
gelbe Karte
~

__________________________________________________________

Strafen fiir Teamoffizielle

@ Es sind keine Eintrage vorhanden.

o3
1:0

- 47

_____________________________________ .
I (11) |
l 1
| O I ]
| ¥) Tor |
I ~ |
I
i MANNSCHAFT * i
1 1
i v
| |
| SPIELER™® !
— o
@ :
:T\(p* :
' '
I I
| Ter -
' '
' '
! SPIELMINUTE * NACHSPIELMINUTE !
' '
| - 42 o - &+ H
I
|
= |
' '
g g g g g g S S -4
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O Die nachfolgenden Fragen werden zu statistischen Zwecken erhoben,
befreien nicht von der Anfertigung eines Sonderberichts und stellen keine
sportgerichtlichen oder rechtlichen Bewertungen dar.

Gibt es eine Meldung zu Gewalthandlungen @ und/oder
Diskriminierungen @ ?*

QO Ja O Nein
Art des Vorfalls (Mehrfachnennung méglich):
O Gewalthandlung O Diskriminierung

Augenscheinlich Beteiligte:

Mogliche Meldungen zu Gewalt und/oder peschidote B

B B L. . . Spieler (w] (m]

Diskriminierungen kénnen im Feld Sehiederichter a o

»vorkommnisse“ erfolgen. Zuschauer a o
Trainer (] (]
Betreuer

Funktionére

O Spielabbruch als Folge der Yorkommnisse

@ Weitere Informationen und eine Hilfe zum Ausfillen des Bereichs
Vorkommunisse im Spielbericht finden Sie hier.

A Bearbeitung nicht méglich
Die Aufstellung der Heim-Mannschaft ist noch nicht freigegeben.

Die Aufstellung der Gast-Mannschaft ist noch nicht freigegeben.

DRUCKEN & ~

Freigeben des Spielberichts Bitte vergesst nicht am Ende den
Spielbericht freizugeben.
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